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Chef monteur

CERTIFICATION ASSOCIÉE

Chef monteur

Descriptif

Le chef monteur est un professionnel de la postproduction audiovisuelle et/ou cinematographique qui a pour 
mission de creer des montages video a partir dimages, de sons, de musiques, de voix off, de textes et deffets 
speciaux. Les montages realises peuvent etre utilises dans de nombreuses applications telles que la television, 
le cinema, les publicites, les videos promotionnelles, les clips musicaux et les videos en ligne.
En donnant du sens et une esthetique a un projet ou un film, le chef monteur participe avec le realisateur a la 
deuxieme ecriture d'un film, dun projet audiovisuel et lui donne sa coherence et son rythme en choisissant et 
assemblant les plans, en calant le son, en operant des choix artistiques et techniques.
Ce travail complexe requiert a la fois une sensibilite artistique developpee, en harmonie avec la vision du 
realisateur (structure, narration, rythme), et une expertise technique pointue pour maitriser les outils de montage
et resoudre les defis de la postproduction.

Activites visees : 

• Analyse du projet audiovisuel ou cinematographique attendu

• Conception de la direction artistique et technique du montage du projet audiovisuel ou cinematographique

• Conception du processus de Montage dun projet audiovisuel ou cinematographique

• Organisation et preparation technique des elements de montage

• Realisation du montage image du projet audiovisuel ou cinematographique

• Realisation du montage sonore du projet audiovisuel ou cinematographique

• Maquettage des effets visuels (previz)

• Integration des elements de postproduction dans le projet audiovisuel ou cinematographique

• Etalonnage du projet audiovisuel ou cinematographique

• Livraison du projet audiovisuel ou cinematographique en vue de sa diffusion et de son archivage

Objectifs
• Analyser la note dintention du realisateur, en identifiant le message ou objectif du projet souhaite par le 
realisateur , les attentes du realisateur (ex : genre du projet, ton souhaite du projet, univers...) et les elements de 
references du realisateur, afin de comprendre la vision creative du projet.

Durée de formation : 1 an

Niveau de sortie des études : Bac + 3
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• Analyser le materiel brut, en visionnant lensemble des rushes par sequence enregistree lors du tournage, en 
identifiant a laide eventuelle doutils dIA les elements cles du script (protagonistes, climax..) et les sequences cles
qui serviront les elements/intentions dramaturgiques du projet (ex : sequences emotionnelles, retournements de
situation, moments visuels significatifs), le format et specifications des rushes , en tenant compte des attentes du
realisateur (style, rythme souhaite,) a travers les notes du realisateur et/ou d'autres documents pertinents, afin 
de rechercher une dynamique narrative ideale du montage pour le projet.

• Realiser une veille metier (artistique, technique reglementaire), en realisant des recherches documentaires sur 
des sites specialises, en echangeant avec des professionnels sur des evenements (Conferences, salons 
professionnels) des plateformes ou des forums de discussion, en sabonnant a des revues specialisees, en 
consultant regulierement la reglementation et les normes en vigueur, afin didentifier les evolutions 
technologiques, les tendances creatives et les bonnes pratiques en matiere de montage qui serviront au mieux la
realisation du montage du projet audiovisuel.

• Developper la dynamique narrative envisagee, en examinant le decoupage technique et l'ensemble des prises 
de vue (rushes) enregistres pendant le tournage, en preconisant des indications artistiques sur limage, le son, 
lutilisation deffets sonores et des preconisations sur les durees des plans et sequences, en traduisant les 
emotions attendues pour chaque sequence cle, en faisant des liens avec des references connues, afin de 
formaliser lecriture ou la structure narrative du montage conformement aux attentes du realisateur dans une 
note de montage.

• Definir les differentes etapes du workflow du montage, en concertation avec la production, en tenant compte 
de la taille et de la complexite du projet, en identifiant les dispositifs les mieux adaptes (ex :chargement des 
rushes sur serveur ou en local, creation de proxy, exports intermediaires), les ressources necessaires et 
specifiques a la realisation du projet, afin danticiper et optimiser la gestion du processus de montage.

• Planifier le travail de montage du projet a laide dune matrice de type RACI en tenant compte du workflow 
defini, en definissant le role et les responsabilites des membres de lequipe projet, en identifiant les competences
a mobiliser ou manquantes, en determinant les delais de realisations de chaque etape du workflow, en prenant 
en compte la reglementation en vigueur et les situations de handicap des membres de lequipe le cas echeant, 
afin de faciliter la collaboration et la coordination professionnelle tout au long du processus de montage.

• Organiser les medias en collectant de maniere methodique selon leurs qualites, interets et particularites 
techniques tous les elements enregistres pendant le tournage, en realisant au prealable les operations et 
verifications necessaires avant limport des fichiers informatiques images et sons, en indexant les contenus 
audios et videos numerises en utilisant eventuellement des outils dIA, afin de faciliter leur utilisation et leur 
affectation logique en cas de mobilisation dune equipe de postproduction.

• Realiser une synchronisation audiovisuelle, en selectionnant linterface de synchronisation adequate, en 
utilisant des methodes automatiques selon les outils disponibles dans le logiciel de montage et la qualite des 
enregistrements (ex : utilisation de time codes ou reperes sonores) ou manuellement en alignant les 
enregistrements sonores avec les images video, en realisant des corrections pour compenser la derive 
temporelle ou d'autres imprecisions, afin de garantir une correspondance precise entre l'audio et la video.

• Preparer lintegration future des effets speciaux, en identifiant avec le realisateur et/ou d'autres membres de 
l'equipe creative, les sequences necessitant des effets speciaux et en echangeant sur la maniere dont les effets 
speciaux seront integres dans le montage final pour en maximiser l impact , en utilisant des marqueurs ou des 
reperes visuels specifiques dans les plans ou les effets speciaux seront integres, en documentant precisement 
les besoins en effets speciaux pour chaque plan (ex :descriptions detaillees, references visuelles, indications de 
timing, et autres informations pertinentes), en prevoyant des elements separes (elements verts ou bleus, 
masques, etc.) , afin de faciliter le compositing ulterieur (nombre de jours de travail par artistes, besoins 
specifiques doperateur logiciel) et le respect des dates de livraison.

• Creer un premier assemblage du projet (ours) a laide dun logiciel de montage adapte, en choisissant en 
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priorite les rushes selectionnes dans le chutier, en tenant compte de lordre sequentiel prevu et des informations 
fournies par les feuilles de script eventuelles, en choisissant limage sur laquelle debuter et finir chaque plan, en 
sassurant de leur coherence, en integrant des elements dambiance indicatifs/temporaires, afin de presenter la 
progression narrative du montage au realisateur.

• Evaluer la progression narrative ou rythme narratif de lours, en tenant compte de la vision creative du 
realisateur, de la coherence et de la conformite de lenchainement des plans par rapport au scenario, en 
analysant la duree des sequences en fonction de leurs importances dramaturgiques au sein du scenario (ex : 
element declencheur, climax, twist ou revirement de situation), en identifiant les sequences pour lesquelles des 
propositions sonores pourraient etre essayees, afin didentifier les ajustements et modifications a apporter.

• Perfectionner le montage image, en travaillant sur le rythme narratif (ex : variations dans la vitesse de 
montage, les moments de pause, et une gestion attentive du timing), la continuite (ordre des sequences), en 
affinant les splits audio, lajustement des coupes, le recadrage des images, en stabilisant les images a laide 
doutils de postproduction, en ajustant les ralentis, en maquettant des sons exterieurs aux fichiers initiaux 
fournis, en affinant les transitions, en testant lintegration de rushes initialement ecartes, afin dobtenir la 
validation du realisateur et/ou de la production sur la livraison dun montage image definitif (Picture lock)

• Realiser le montage son et le mixage, en tenant compte des intentions artistiques et techniques attendues, en 
selectionnant les pistes sons en fonction de leur qualite audio, en realisant des ajustements temporels (ex : time 
stretching ou etirement temporel), des ajustements de niveaux sonores, de frequences sonores , de 
spatialisation, de synchronisation des dialogues, en ajoutant des effets sonores (musique, bruitage...), en 
realisant des traitements sonores (compression, reverberation), afin dobtenir la validation artistique et technique
du realisateur et/ou de la Production sur lunivers sonore cree.

• Preparer les fichiers audio AAF (Advanced Authoring Format) et OMF (Open Media Framework) et du montage 
de reference, en utilisant la fonction dexportation dans le logiciel de montage des formats AAF ou OMF, en 
selectionnant les options dexportations ou parametres appropries en fonction des exigences du projet, en 
verifiant la conformite aux normes et specifications du logiciel utilise par le destinataire, en fournissant la 
documentation necessaire, afin de livrer des fichiers stables, fiables et compatibles avec les logiciels de 
postproduction.

• Creer des maquettes visuelles preliminaires des effets (ex : images fixes, animations rudimentaires, rendus 3D 
basiques), en se basant sur les sequences identifiees prealablement comme necessitant des effets VFX, en 
selectionnant les outils de maquettage appropries (ex : logiciels specialises dans le maquettage VFX, outils de 
modelisation 3D et danimation ) afin de donner une idee plus realiste de l'apparence finale des effets pour 
infirmer ou confirmer leur integration avec le realisateur et/ou la Production.

• Etablir un retroplanning de production finale des effets visuels retenus, en tenant compte des competences 
specifiques de lequipe de post production (superviseur VFX, artiste 3D) et de leurs disponibilites, afin dorganiser 
precisement et de maniere optimale la phase de realisation des finitions de postproduction du projet.

• Integrer les effets speciaux prevus (ex : extension de decors, effacement ou restauration delements, 
remplacement de ciel), en respectant le retroplanning etabli, en utilisant les logiciels adaptes en verifiant la 
coherence visuelle et esthetique des elements additionnels avec le projet, en sassurant de lobtention des droits 
dauteur/de lutilisation libre des musiques et/ou bibliotheque sonore utilisees, afin de soutenir la narration du 
projet (integration VFX photorealistes).

• Creer des elements graphiques animes, en collaborant avec des graphistes 2D ou 3D, en utilisant des logiciels 
specialises tels que After Effects, afin dapporter une dimension esthetique et dynamique au projet.

• Creer des generiques et des elements dhabillage, en compilant les elements de generiques (informations de 
types titres, noms des acteurs principaux, de l'equipe technique, les credits musicaux ou des elements de type 
animations, transitions, et autres effets visuels),en respectant la charte graphique definie le cas echeant, en 
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respectant les usages de diffusion et la reglementation en vigueur, en verifiant les fichiers fournis pour les sous-
titrages audio descriptifs garantissant une accessibilite maximale a un large public comprenant les personnes en
situation de handicap et en tenant compte des normes daccessibilite en vigueur et adaptees au projet afin 
dajouter une couche visuelle informative au projet et contribuant a l'experience globale du spectateur.

• Definir le bon espace colorimetrique de travail en tenant compte des exigences creatives specifiques du projet,
du support de diffusion (ex : Rec. 709 pour la television HD, Rec. 2020) et des normes de lindustrie audiovisuelle,
en conformant le cas echeant les fichiers dans le meme espace couleur, afin dexploiter lintegralite des 
informations chromatiques contenues dans le fichier dorigine pour garantir la meilleure restitution des couleurs 
lors de la diffusion ;

• Realiser letalonnage du projet en utilisant des outils d'etalonnage adaptes au projet, en corrigeant les couleurs
primaires, en ajustant la luminosite et les contrastes , en equilibrant les couleurs, en creant si besoin des 
atmospheres visuelles particulieres, en appliquant si besoin des looks ou styles specifiques, en controlant la 
saturation des couleurs, en ajoutant ou en enlevant du bruit a limage, afin de traduire les emotions souhaitees 
par le realisateur et duniformiser l'apparence visuelle par sequence ou de l'ensemble du projet.

• Effectuer l'export du montage finalise dans les formats requis, en choisissant le logiciel adapte et les formats 
de fichiers video compatibles aux exigences et normes de diffusion prevue afin de permettre la diffusion.

• Controler la qualite finale de lexport realise en verifiant techniquement la qualite de l'image, la couleur, le son, 
en verifiant la conformite aux specifications techniques requises pour la diffusion (ex : resolution video, le format 
audio, les normes de couleurs, et autres parametres techniques...), afin de livrer un projet audiovisuel ou 
cinematographique conforme aux normes de diffusion requises.

• Archiver le projet en rassemblant tous les elements du projet (consolidation), en creant des copies de 
sauvegarde du montage du projet et des elements associes via des logiciels adaptes, en transcodant si 
necessaire les fichiers dans un format plus standardise, en reduisant la taille des differents elements, et en 
stockant lensemble de ces elements de maniere structuree et organisee afin dassurer la preservation et 
laccessibilite a long terme du projet.

Débouchés

Secteurs dactivites :

Le chef monteur peut travailler a son compte en tant quindependant ou integrer les structures suivantes :

• societe de production cinematographique ;

• chaine audiovisuelle ;

• agence de publicite ou de communication ;

• media en ligne ou chaine YouTube ;

• studio de jeux videos

• entreprises, particuliers et organisations publiques

Les types de demandes sont aussi variees. Le chef monteur peut etre amene a monter :

• des films, series

• des documentaires

• des reportages

• des courts ou longs-metrages

• des videos institutionnelles pour des entreprises
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• des clips musicaux ou publicitaires

Type d'emplois accessibles :

• Chef monteur

• Monteur

• Monteur superviseur VFX

• Monteur video/image/ son

• Monteur truquiste

• Monteur Etalonneur

• Coloriste

• Assistant monteur

• Motion designer

MÉTIERS PRÉPARÉS

Chef/fe monteur/se Après le tournage, la cheffe monteuse ou le chef 
monteur donne du sens et du rythme à un projet 
audiovisuel en choisissant et en assemblant les plans, 
et en calant le son. Dans l'ombre du réalisateur, ces 
professionnels de l'image allient technique et sens 
artistique.

OÙ SE FORMER ?

Pyrénées-Orientales (66) Rythme & durée Lieu

IDEM Creative Arts School Temps plein ; 3 ans Soler

Hauts-de-Seine (92) Rythme & durée Lieu

Paris Ynov Campus Temps plein ; 1 an Nanterre

Val-de-Marne (94) Rythme & durée Lieu

E I C A R Apprentissage ; 1 an Ivry-sur-seine

École internationale de création audiovisuelle et 
de réalisation (EICAR)

Temps plein ; 3 ans Ivry-sur-seine

Alpes-Maritimes (06) Rythme & durée Lieu

SOPHIA YNOV CAMPUS Apprentissage ; 1 an Valbonne
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