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Concepteur en communication graphique et 
numérique

CERTIFICATION ASSOCIÉE

Concepteur en communication graphique et numerique

Descriptif

La communication visuelle sinscrit au cur des strategies marketing des entreprises comme de croissance et de 
fidelisation. En effet, elle represente aujourdhui la forme de publicite la plus efficace.

Dans ce contexte, le Concepteur en communication graphique et numerique met au service des organisations 
ses competences creatives et techniques pour developper des projets innovants en reponse aux besoins 
exprimes. Plus recememnt, l'essor de l'intelligence artificielle generative a fait evoluer les activites de ce 
professionnel a la creativite et au sens artistique aiguises.

Quil travaille au sein dune agence, dune entreprise ou exerce en tant quindependant, la mission premiere du 
Concepteur en communication graphique et numerique consiste a rediger un brief creatif. Viendront ensuite les 
phase de conception et de realisation du projet graphique et/ou numerique qui conduiront a sa livraison finale. 
Tout au long du projet, il agit en veritable chef de projet en assurant un role de coordination et de pilotage.

Objectifs
• Recueillir objectifs, le message et les contraintes de la demande

• Analyser la strategie de communication visuelle du commanditaire.

• Assurer une veille creative en matiere de communication visuelle

• Realiser un benchmark des pratiques concurrentielles

• Apprehender les specificites inherentes au projet

• Rediger le cahier des charges dun projet de communication graphique ou numerique

• Concevoir une charte graphique

• Elaborer une identite visuelle innovante et differenciante

• Etablir le budget previsionnel du projet

• Presenter un projet de creation graphique et numerique, responsable et inclusif

• Apporter des ajustements au projet presente

Durée de formation : 3 ans

Niveau de sortie des études : Bac + 3
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• Elaborer une creation graphique

• Creer un fichier dimpression

• Concevoir une interface utilisateur

• Realiser une animation numerique

• Tester et ameliorer lexperience utilisateur

• Garantir laccessibilite de la creation graphique ou numerique

• Adopter une demarche creative decoconception

• Coordonner le travail dequipes pluridisciplinaires

• Garantir le respect des echeances et des etapes du projet

• Controler la realisation finale

• Assurer lencadrement juridique du projet

Débouchés

Secteurs dactivites :

• Agences de communication, de publicite ou de design

• Ateliers ou studios de creation

• Maisons d'edition

• Agences "in-house" (service communication interne a une entreprise)

Il peut egalement exercer en tant qu'independant ou free-lance et travailler a la commande.

Type d'emplois accessibles :

• Graphiste / Graphiste / Infographiste

• Designer graphique / Designer numerique

• Concepteur multimedia

• Maquettiste

• Directeur artistique

• Web Designer

• Motion Designer / UI Designer / UX Designer 

MÉTIERS PRÉPARÉS

Concepteur/rice-rédacteur/rice Le concepteur-rédacteur travaille à trouver des idées et
des mots qui transformeront un slogan publicitaire en 
une formule-choc qui, peut-être, fera bientôt partie de 
notre culture...
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OÙ SE FORMER ?

Marne (51) Rythme & durée Lieu

Campus Eductive ICCA formation (EFAB, Efet 
studio Crea, ESGI, Esupcom, Maestris BTS, PPA, 
PPA sport)

Temps plein ; 3 ans Reims

Institut Commercial de Champagne-Ardenne - 
Campus Eductive Reims

Apprentissage ; 1 an Reims

Institut Commercial de Champagne-Ardenne - 
Campus Eductive Reims

Apprentissage ; 3 ans Reims

Calvados (14) Rythme & durée Lieu

E2SE business school Temps plein ; 1 an Caen

Paris (75) Rythme & durée Lieu

EFET CRÉA - campus Paris Temps plein ; 2 ans Paris

Isère (38) Rythme & durée Lieu

Campus Eductive Grenoble (EFAB, Maestris BTS, 
ESGI, PPA, Efet Studio Créa, ISFJ)

Temps plein ; 3 ans Grenoble

Bouches-du-Rhône (13) Rythme & durée Lieu

IGPEPM IGPEM Apprentissage ; 3 ans Aix-en-provence

Campus Eductive Aix-en-Provence Temps plein ; 3 ans Aix-en-provence

IGPEPM IGPEM Apprentissage ; 1 an Aix-en-provence

Loire-Atlantique (44) Rythme & durée Lieu

ICCA - FORMATION Apprentissage ; 3 ans Nantes

ICCA - FORMATION Apprentissage ; 1 an Nantes
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