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Développeur informatique (CESI)

CERTIFICATION ASSOCIÉE

Developpeur informatique

Descriptif

Le metier de Developpeur informatique est centre sur la conception, le developpement, le test et la maintenance
de logiciels et d'applications. Le Developpeur informatique analyse les besoins des utilisateurs et redige des 
specifications techniques. Il ecrit le code en utilisant des langages de programmation appropries et developper 
des applications web, mobiles, ou de bureau selon les projets.

Activites visees :

• Conception d'un processus de traitement des donnees

• Developpement d'une application informatique sous la responsabilite de son hierarchique

• Developpement d'une application web et mobile sous la responsabilite de son hierarchique

• Deploiement et maintenance d'une application informatique

Objectifs
• Analyser la demande du client a partir du cahier des charges de lapplication informatique pour realiser des 
diagrammes facilitant la creation dalgorithme

• Realiser des maquettes decran a laide dun outil professionnel (Adobe XD, Balsamiq, Figma, etc.) pour proposer
des interfaces de lapplication informatique a son superieur hierarchique

• Rediger les specifications techniques de lapplication informatique en argumentant ses propositions de 
diagrammes et de maquettes pour obtenir validation de son superieur hierarchique

• Administrer son poste sous les environnements Linux et Windows en vue de batir un environnement de travail 
en installant le systeme dexploitation

• Interconnecter les differents equipements du reseau (Poste client, IoT, serveur, etc.) pour garantir les flux 
dinformation au travers du systeme informatique

• Exploiter les ressources informatiques, en utilisant les composants de base de la programmation 
(fonctionnement du binaire, allocation de lespace memoire, gestion des variables, etc.) et dans une demarche 
deco-responsabilite (loi REEN ), pour optimiser le developpement de lapplication informatique

• Realiser les premiers algorithmes a formaliser de facon conceptuelle (conditions, boucles, organiser les 
donnees en tableau de valeur, etc.) pour garantir lefficacite lors de la phase de developpement informatique

Durée de formation : 2 ans

Niveau de sortie des études : Bac + 2
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• Programmer avec un langage de developpement procedural (de type C, GO, Python, etc.) en sappuyant sur les 
algorithmes pour concevoir un systeme de traitement des donnees

• Reperer les principaux flux dinformation de lentreprise et ceux du perimetre de lapplication a developper pour
les decrire, en utilisant les SGBDR (Oracle, Access, MySQL, MSSQL, etc.)

• Modeliser les donnees de lapplication informatique en appliquant une methode de type Merise ou UML pour 
creer une base de donnees de type ACID (Atomicite, coherence, isolement, durabilite)

• Securiser lacces aux donnees dans le respect du reglement en vigueur (RGPD) pour garantir leur valeur et leur 
integrite

• Programmer le code source de lapplication lourde avec un langage de developpement oriente objet (de type 
C++, Java, C#, etc.), en mobilisant lintelligence artificielle (ChatGPT, Copilot, etc.) sans compromettre la 
confidentialite de lentreprise ou du client, pour repondre aux exigences techniques dune architecture 
client/serveur

• Respecter les bonnes pratiques en matiere de structuration et de commentaire du code source pour ameliorer 
la qualite des developpements

• Executer lapplication informatique en code cible a laide des outils lies au langage (IDE, SDK ) pour verifier sa 
conformite avec les specifications fonctionnelles

• Identifier un Systeme de Gestion de Bases de Donnees Relationnelles (SGBDR) dans un contexte multi 
utilisateurs pour le connecter a lapplication informatique

• Structurer les donnees et les instructions dans le code source pour permettre la manipulation des donnees 
dans lapplication informatique

• Mettre en place un ORM du langage utilise dans le code pour ameliorer la performance des developpements 
et la perennite de lapplication

• Realiser une veille technologique basee sur les sources officielles pour selectionner des solutions 
(bibliotheques ou services) performantes

• Integrer des bibliotheques et utiliser des services tiers issus de sources officielles pour optimiser le temps de 
developpement de lapplication informatique

• Developper suivant une methode de gestion de projet (Cycle en V, Agile, etc.) pour sinscrire dans le cycle de vie
du projet

• Organiser le projet en decoupant les phases de developpement informatique pour rendre compte de 
lavancement aupres de son superieur hierarchique

• Exploiter les outils collaboratifs facilitant une bonne interaction entre les developpeurs en utilisant plusieurs 
fonctionnalites (partage de donnees, planification du projet, visioconference, etc.)

• Programmer une application web avec un langage de developpement oriente web (PHP, ASP, JEE, etc.) pour 
repondre aux exigences techniques et au cycle de vie du projet informatique

• Developper lAPI, dans le respect des bonnes pratiques darchitecture (REST par exemple), pour servir les 
donnees aux applications tierces

• Maintenir le niveau de securite de lapplication web et de son API en assurant une veille technologique pour 
garantir lintegrite et la confidentialite des donnees (respect du RGPD)

• Programmer une interface utilisateur web ergonomique, dans le respect des regles de laccessibilite numerique
(RGAA) et dans une demarche deco-responsabilite (loi REEN), pour faciliter lexploitation du service rendu

• Rendre dynamique lapplication web en utilisant des technologies disponibles (AJAX par exemple) pour 
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ameliorer lefficacite et le confort de son utilisation

• Inclure des concepts de client riche, simulant le client lourd, dans lapplication web pour ameliorer lexperience 
utilisateur en integrant des bibliotheques avancees (moteur de rendu graphique 2D/3D)

• Developper les interfaces de lapplication mobile en integrant les outils des frameworks multiplateformes pour
repondre aux exigences techniques et au cycle de vie du projet informatique

• Utiliser une API accessible pour manipuler ergonomiquement les donnees dans lapplication mobile

• Exploiter les composants materiels du mobile (geolocalisation, stockage de donnees, appareil photo, etc.) en 
integrant les outils des frameworks multiplateformes pour etendre les fonctionnalites de lapplication mobile

• Refactoriser le code de lapplication en mobilisant lintelligence artificielle (ChatGPT, Copilot, etc.) et/ou la veille
technique realisee par la communaute experte (Stack Overflow, forum & FAQ des editeurs, etc.) pour ameliorer 
la performance de lapplication et/ou la lisibilite du code

• Commenter le code source de lapplication a laide de lIDE pour permettre une reprise ulterieure du code

• Mettre en uvre les tests unitaires , en mobilisant une bibliotheque adaptee, pour garantir le bon 
fonctionnement du code applicatif

• Preparer et installer les environnements systemes (developpement, recette et production) dans le respect de 
larchitecture informatique de lentreprise a laide de machine virtuelle (VM) ou de systeme de conteneurisation

• Tester lapplication informatique avant deploiement pour garantir son bon fonctionnement

• Deployer lapplication informatique sur les differents environnements systemes (developpement, recette et 
production) pour la rendre accessible aux utilisateurs

• Relever les remarques, les dysfonctionnements et les evolutions souhaitees par les utilisateurs et/ou par son 
hierarchique, depuis un systeme de gestion des demandes (Issues), pour faire evoluer lapplication selon la 
maintenance prevue

• Corriger les dysfonctionnements et/ou developper les evolutions priorisees par le hierarchique en vue 
proposer une nouvelle version de lapplication informatique

• Communiquer au chef de projet les informations en redigeant les notes de mise a jour (release notes) pour 
diffusion aupres des utilisateurs

• Rediger la documentation de mise en production en sappuyant sur des schemas et des diagrammes pour 
permettre a lequipe technique de sapproprier la solution informatique (systeme et applicatif)

• Rediger les supports dutilisation de lapplication informatique en sappuyant sur des illustrations fonctionnelles 
afin de faciliter lexploitation par tous les utilisateurs finaux

Débouchés

Secteurs dactivites :

Le Developpeur informatique exerce sa fonction, pour tous les secteurs dactivite, au sein dorganisations dotees 
de logiciels internes. Ce metier repond particulierement aux besoins des ESN dont la particularite est dintervenir
en sous-traitance pour des clients dactivites et de structures variees. Le metier de Developpeur informatique est 
ainsi present dans de nombreux secteurs dactivite : Entreprises de Services du Numerique (ESN) - grandes 
entreprises (Les banques & institutions financieres et les entreprises industrielles) - PME (Petites et Moyennes 
Entreprises) - services publics : gouvernement, administration, education, armees - editeurs de logiciels

Type d'emplois accessibles :

• Developpeur / Developpeur informatique
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• Analyste-programmeur

• Charge de developpement informatique

• Developpeur logiciel / objet / interface

• Developpeur dapplications

• Developpeur mobile / Developpeur web

• Developpeur backend

• Developpeur fullstack

OÙ SE FORMER ?

Meurthe-et-Moselle (54) Rythme & durée Lieu

CESI Apprentissage ; 2 ans Vandœuvre-lès-nancy

Calvados (14) Rythme & durée Lieu

CESI Apprentissage ; 2 ans Hérouville-saint-clair

Seine-Maritime (76) Rythme & durée Lieu

CESI Apprentissage ; 2 ans Saint-étienne-du-rouvray

Finistère (29) Rythme & durée Lieu

CESI Apprentissage ; 1 an Guipavas

Bouches-du-Rhône (13) Rythme & durée Lieu

CESI Apprentissage ; 2 ans Aix-en-provence

Nord (59) Rythme & durée Lieu

CESI Apprentissage ; 2 ans Lille

CESI Apprentissage ; 3 ans Lille


	Développeur informatique (CESI)
	Durée de formation : 2 ans
	Niveau de sortie des études : Bac + 2
	Certification associée

	Descriptif
	Conception d'un processus de traitement des donnees
	Developpement d'une application informatique sous la responsabilite de son hierarchique
	Developpement d'une application web et mobile sous la responsabilite de son hierarchique
	Deploiement et maintenance d'une application informatique
	Objectifs
	Analyser la demande du client a partir du cahier des charges de lapplication informatique pour realiser des diagrammes facilitant la creation dalgorithme
	Realiser des maquettes decran a laide dun outil professionnel (Adobe XD, Balsamiq, Figma, etc.) pour proposer des interfaces de lapplication informatique a son superieur hierarchique
	Rediger les specifications techniques de lapplication informatique en argumentant ses propositions de diagrammes et de maquettes pour obtenir validation de son superieur hierarchique
	Administrer son poste sous les environnements Linux et Windows en vue de batir un environnement de travail en installant le systeme dexploitation
	Interconnecter les differents equipements du reseau (Poste client, IoT, serveur, etc.) pour garantir les flux dinformation au travers du systeme informatique
	Exploiter les ressources informatiques, en utilisant les composants de base de la programmation (fonctionnement du binaire, allocation de lespace memoire, gestion des variables, etc.) et dans une demarche deco-responsabilite (loi REEN ), pour optimiser le developpement de lapplication informatique
	Realiser les premiers algorithmes a formaliser de facon conceptuelle (conditions, boucles, organiser les donnees en tableau de valeur, etc.) pour garantir lefficacite lors de la phase de developpement informatique
	Programmer avec un langage de developpement procedural (de type C, GO, Python, etc.) en sappuyant sur les algorithmes pour concevoir un systeme de traitement des donnees
	Reperer les principaux flux dinformation de lentreprise et ceux du perimetre de lapplication a developper pour les decrire, en utilisant les SGBDR (Oracle, Access, MySQL, MSSQL, etc.)
	Modeliser les donnees de lapplication informatique en appliquant une methode de type Merise ou UML pour creer une base de donnees de type ACID (Atomicite, coherence, isolement, durabilite)
	Securiser lacces aux donnees dans le respect du reglement en vigueur (RGPD) pour garantir leur valeur et leur integrite
	Programmer le code source de lapplication lourde avec un langage de developpement oriente objet (de type C++, Java, C#, etc.), en mobilisant lintelligence artificielle (ChatGPT, Copilot, etc.) sans compromettre la confidentialite de lentreprise ou du client, pour repondre aux exigences techniques dune architecture client/serveur
	Respecter les bonnes pratiques en matiere de structuration et de commentaire du code source pour ameliorer la qualite des developpements
	Executer lapplication informatique en code cible a laide des outils lies au langage (IDE, SDK ) pour verifier sa conformite avec les specifications fonctionnelles
	Identifier un Systeme de Gestion de Bases de Donnees Relationnelles (SGBDR) dans un contexte multi utilisateurs pour le connecter a lapplication informatique
	Structurer les donnees et les instructions dans le code source pour permettre la manipulation des donnees dans lapplication informatique
	Mettre en place un ORM du langage utilise dans le code pour ameliorer la performance des developpements et la perennite de lapplication
	Realiser une veille technologique basee sur les sources officielles pour selectionner des solutions (bibliotheques ou services) performantes
	Integrer des bibliotheques et utiliser des services tiers issus de sources officielles pour optimiser le temps de developpement de lapplication informatique
	Developper suivant une methode de gestion de projet (Cycle en V, Agile, etc.) pour sinscrire dans le cycle de vie du projet
	Organiser le projet en decoupant les phases de developpement informatique pour rendre compte de lavancement aupres de son superieur hierarchique
	Exploiter les outils collaboratifs facilitant une bonne interaction entre les developpeurs en utilisant plusieurs fonctionnalites (partage de donnees, planification du projet, visioconference, etc.)
	Programmer une application web avec un langage de developpement oriente web (PHP, ASP, JEE, etc.) pour repondre aux exigences techniques et au cycle de vie du projet informatique
	Developper lAPI, dans le respect des bonnes pratiques darchitecture (REST par exemple), pour servir les donnees aux applications tierces
	Maintenir le niveau de securite de lapplication web et de son API en assurant une veille technologique pour garantir lintegrite et la confidentialite des donnees (respect du RGPD)
	Programmer une interface utilisateur web ergonomique, dans le respect des regles de laccessibilite numerique (RGAA) et dans une demarche deco-responsabilite (loi REEN), pour faciliter lexploitation du service rendu
	Rendre dynamique lapplication web en utilisant des technologies disponibles (AJAX par exemple) pour ameliorer lefficacite et le confort de son utilisation
	Inclure des concepts de client riche, simulant le client lourd, dans lapplication web pour ameliorer lexperience utilisateur en integrant des bibliotheques avancees (moteur de rendu graphique 2D/3D)
	Developper les interfaces de lapplication mobile en integrant les outils des frameworks multiplateformes pour repondre aux exigences techniques et au cycle de vie du projet informatique
	Utiliser une API accessible pour manipuler ergonomiquement les donnees dans lapplication mobile
	Exploiter les composants materiels du mobile (geolocalisation, stockage de donnees, appareil photo, etc.) en integrant les outils des frameworks multiplateformes pour etendre les fonctionnalites de lapplication mobile
	Refactoriser le code de lapplication en mobilisant lintelligence artificielle (ChatGPT, Copilot, etc.) et/ou la veille technique realisee par la communaute experte (Stack Overflow, forum & FAQ des editeurs, etc.) pour ameliorer la performance de lapplication et/ou la lisibilite du code
	Commenter le code source de lapplication a laide de lIDE pour permettre une reprise ulterieure du code
	Mettre en uvre les tests unitaires , en mobilisant une bibliotheque adaptee, pour garantir le bon fonctionnement du code applicatif
	Preparer et installer les environnements systemes (developpement, recette et production) dans le respect de larchitecture informatique de lentreprise a laide de machine virtuelle (VM) ou de systeme de conteneurisation
	Tester lapplication informatique avant deploiement pour garantir son bon fonctionnement
	Deployer lapplication informatique sur les differents environnements systemes (developpement, recette et production) pour la rendre accessible aux utilisateurs
	Relever les remarques, les dysfonctionnements et les evolutions souhaitees par les utilisateurs et/ou par son hierarchique, depuis un systeme de gestion des demandes (Issues), pour faire evoluer lapplication selon la maintenance prevue
	Corriger les dysfonctionnements et/ou developper les evolutions priorisees par le hierarchique en vue proposer une nouvelle version de lapplication informatique
	Communiquer au chef de projet les informations en redigeant les notes de mise a jour (release notes) pour diffusion aupres des utilisateurs
	Rediger la documentation de mise en production en sappuyant sur des schemas et des diagrammes pour permettre a lequipe technique de sapproprier la solution informatique (systeme et applicatif)
	Rediger les supports dutilisation de lapplication informatique en sappuyant sur des illustrations fonctionnelles afin de faciliter lexploitation par tous les utilisateurs finaux
	Débouchés
	Developpeur / Developpeur informatique
	Analyste-programmeur
	Charge de developpement informatique
	Developpeur logiciel / objet / interface
	Developpeur dapplications
	Developpeur mobile / Developpeur web
	Developpeur backend
	Developpeur fullstack
	Où se former ?




